TRIiLHA DE DiNOSSAURO COMPLETA (E SEUS BONUS)

Cada dinossauro cercado na rodada deve ser registrado na trilha de sua espécie, na
parte de baixo da Ficha de Parque.

Por exemplo, Maya cercou 3 Pterodatilos esta rodada, e agora vai fazer 3 marcas na trilha
desta espécie, da esquerda para a direita, trés espagos:

Como ela marcou um espacgo de bénus com uma estrela, ela tem direito a este ponto de
vitéria ao final da partida. Recomendamos que a circule para que seja facil identificar o
que deve ser contabilizado no final do jogo.

Existem trés tipos de bénus distribuidos ao longo das trilhas de espécies: Estrela,
Cercado Extra e Interrogagao.

{7 Estrela - garante 1 ponto adicional ao final da partida.

¥ Cercado Extra — permite que o jogador marque imediatamente um cercado com 1
dinossauro a sua escolha e, em seguida, marque esse dinossauro com um X na trilha de
dinossauros correspondente. Isso pode ativar outro bénus, que deve ser resolvido em
seguida.

? Interrogacao - a interrogagao bénus funciona de forma similar a interrogagdo como
resultado do dado, porém ela ndo sera executada imediatamente ap6s o jogador
recebé-la. Ao invés disso, o jogador circula o bénus, indicando que ele esta “disponivel”,
e, a partir de agora, o jogador podera usar este bonus em qualquer turno futuro, seja
como um Curinga (e dessa forma, substituindo qualquer face tirada no dado) ou para
construir uma ponte.

Apo6s a marcagao dos novos dinossauros cercados na rodada, seja pela rolagem de
dados ou pelos bénus, se um jogador marcar todos os 9 dinossauros de uma mesma
espécie, ele anuncia em voz alta aos demais jogadores e, caso tenha sido o primeiro a
completar esta trilha, marca o simbolo de 2 estrelas ao final da trilha. Caso ele nao tenha
sido o primeiro, marca apenas 1 estrela.

Assim como ao completar llhas, se mais de um jogador completar uma trilha de espécie
ao mesmo tempo, ambos marcam as 2 estrelas.

Vocé deve sempre buscar cercar os dinossauros da mesma espécie do dado que vocé
escolher, na quantidade exata (e arranjo) do dado de cercado que vocé escolher. Porém,
as vezes, isso ndo sera possivel (ou ndo desejavel), e vocé acabara colocando
dinossauros diferentes no mesmo cercado. Quando isso acontecer, vocé deve marcar
uma casa na trilha de Estrelas Quebradas para cada dinossauro cercado que nao
corresponda a espécie do dado de dinossauro que vocé escolheu. Isso acontece porque
dinossauros so ficam felizes se estiverem juntos com dinossauros iguais a ele!

Exemplo: vocé quer utilizar o cercado com o formato em L, combinando com
um dado de Tiranossauro. Porém, na sua folha, so existem 2 Tiranossauros em
linha e tem um Triceratops no que seria a “perna do L”. Vocé pode cercar esses
dinossauros, mas por ter cercado um dinossauro diferente da espécie escolhida
no dado, tera que riscar uma casa da trilha de Estrelas Quebradas na sua folha
também.

A partida continua dessa forma até algum jogador conseguir completar uma combinacao

de 5 objetivos dentre as opgdes descritas abaixo:

e Ter todos os dinossauros de uma ilha cercados

e Ter 1 trilha de espécie de dinossauros marcada por completo (sdo ao todo 5 trilhas
deste tipo, e cada uma delas conta individualmente para o total de objetivos)

e Ter todas as pontes construidas

¢ Ter todos os dinossauros reis e rainhas cercados
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\& ﬁ‘\, e W Exemplo: Cora completou os seguintes objetivos:
/\ - Cercou todos os dinossauros de uma ilha

1 We& COXX) - Completou a trilha de Plerodtilos
- Completou a trilha de Triceratops
- Completou a trilha de Velociraptors
- Cercou todos os dinossauros reis e rainhas
Assim que ela completou todos os dinossauros
reis e rainhas, ela dispara o fim de jogo. Como
ela é a segunda jogadora da sequéncia, o terceiro
e o quarto jogadores completam seus turnos.

Assim que o fim da partida é acionado, os jogadores completam o turno de forma que
todos os jogadores tenham jogado a mesma quantidade de turnos. Agora os jogadores
somarao seus pontos de vitorias (estrelas) de acordo com a lista abaixo:

- Estrelas obtidas em cada Ilha completa.

- Estrelas obtidas na construgao de pontes, e, caso tenha construido todas as 5 pontes,
estrelas adicionais por té-las completado.

- Estrelas obtidas por cercar Reis e Rainhas, €, caso tenha cercado todos os 5 Reis e
Rainhas, estrelas bénus por té-los completado.

- Estrelas obtidas como bénus nas trilhas de espécies de dinossauros, e caso tenha
cercado todos os 9 dinossauros de uma espécie, estrelas boénus por ter completado a
trilha (verifique individualmente cada uma das 5 trilhas de espécies de dinossauro).

- 1 ponto negativo por cada estrela quebrada marcada na trilha de Estrelas Quebradas.

Para facilitar a conta, a soma total de cada sessao deve ser escrita nas caixinhas
correspondentes. Depois, some tudo e registre na caixinha de TOTAL.

O jogador que conquistou o maior numero de estrelas vence a partida! Em caso de
empate, quem tiver completado mais espécies de dinossauros, vence. Se o empate
persistir, os jogadores compartilham a vitoria.

¢ O jogador da vez pode rolar novamente até 2 vezes os dados que quiser, sem precisar
perder os dados para os oponentes.

¢ Ignore a regra em que o jogador da vez deve congelar um dos dados escolhidos na
montanha congelada.

e Ignore a parte dos bénus de completar objetivos na trilha de dinossauros.
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Dino Parque é um jogo de rolar dados e escrever leve e divertido, com um desafio na
medida certa! E um jogo perfeito para apresentar a mecanica “roll and write” (rolar e
escrever) para criangas pequenas ou pessoas que nunca jogaram jogos desse tipo.

A cada rolagem de dados, vocé precisara encontrar a melhor combinagao de dados
para organizar o seu parque de dinossauros antes de todos!

COMPONENTES
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4 dados
(dois dados de dinossauros
e dois dados de cercados)

OS DADOS

Existem dois dados idénticos de dinossauros e dois dados idénticos de cercados com
diferentes formas, conhecidas como poliminés.

Os dados de dinossauros indicam quais dinossauros podem ser cercados em seu
parque. Este tipo de dado possw em suas faces os 5 tipos de dinossauros presentes
no parque (Tiranossauro - Q%h Triceratops aax ., Velociraptor g A@» , Pterodactilo ~m e
Diplodocus B ), € uma Unica face com uma Interrogacao ? (que pode ser usada de
duas formas diferentes: como um coringa ou para construir pontes — ver pagina 3).

Os dados de cercados indicam quantos quadradmhos e em que formato os
dinossauros podem ser cercados Eb/@j/

A FiCHA DE PARQUE

Cada folha do bloco representa uma Ficha de
Parque. Cada jogador utilizara uma ficha por
partida. Abaixo apresentamos o descritivo de
cada elemento destas fichas:

(A)5 lihas contendo dinossauros

(D 5 pontes que conectam as ilhas e precisam
ser construidas

@Trilhas de espécies de dinossauros com seus
bdnus e pontuagdes correspondentes

(D) Trilha de Estrelas Quebradas

(E) Trilha das pontes

(F) Trilha dos dinossauros reis e rainhas

@) Campo para registrar seu total final de pontos
(@ Local para marcar a informagéo de primeiro jogador

1 bloco de papel com

100 fichas de parque 4 lapis




SOBRE O JOGO

Os dinossauros estao todos soltos e fazendo a maior confusao! Vocé, dono do Dino
Parque, deve fazer o melhor parque possivel para esses dinossauros fofos, garantindo
que os mesmos tipos de dinossauros fiquem juntos e ndo se misturem com outros
para ndo dar briga!

A cada rodada, vocé vai escolher uma combinagédo de dinossauro com cercadinhos
para separar os dinos, mas cuidado, se vocé nao organizar bem seus animais, tera um
parque confuso e sem graga.

Sera que vocé consegue ser o melhor construtor de Dino Parques?

Dica do Paizinho: Antes de jogar, conte
essa historia para as criangas da forma
mais criativa possivel, para que elas
entrem no clima do jogo! Vale tudo, até
fazer vozes engracadas. Fique livre para
alterar qualquer parte da histéria, mas
lembre-se que essa é apenas uma
sugestdo. Va em frente, vocés vao se
divertir bastante!

¢ Entregue uma Ficha de Parque para cada jogador
¢ Deixe os dados ao alcance de todos

¢ Deixe o fundo da caixa no centro da mesa, pois
sera la dentro que os dados serao rolados

Dé um lapis para cada jogador

Ao longo de varias rodadas, os jogadores deverdo escolher as melhores combinagdes
de dados de cercado e dinossauro para preencher a sua ficha, com o objetivo de
conseguir completar o maximo possivel de ilhas e/ou espécies de dinossauros para
receber pontos ao longo do jogo. Quem fizer mais pontos ao final, ganha o jogo!

Dica do Paizinho: Vocé recebeu um conjunto de lapis
comuns para jogar, mas se vocé quiser deixar seu
parque ainda mais bonito, use as canetinhas ou lapis
de cor que vocé tiver em casa!

O turno de um jogador é composto por duas etapas:
1 - Rolagem de Dados e 2 - Preenchimento da
Ficha de Parque. O jogador mais novo comecga a
partida (ou use o método que preferir). Ele circula o
numero 1 no canto superior esquerdo da Ficha de
Parque e o jogo comega.

E DADO
O jogador da vez deve rolar os 4 dados no fundo da caixa do jogo. Apds a rolagem, ele
devera avaliar os resultados e escolher a melhor combinagdo para sua estratégia,
selecionando ao final do turno, apenas 1 dado de dinossauro e 1 dado de cercado entre
0s 4 dados disponiveis.

O jogador pode separar dados ao final da rolagem, colocando-os a sua frente, ou, caso
ele ndo esteja satisfeito com os resultados, ele pode optar por rolar novamente os
dados, porém, a cada vez que ele quiser rolar novamente, precisara remover 1 dado de
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suas opgoes, mantendo ele fora da caixa, com a face rolada visivel para todos os
jogadores (essa face ndo pode ser alterada até o final desta rodada). Ele podera realizar
esta rolagem até duas vezes, certificando-se de que sempre devem sobrar, ao final das
duas rolagens adicionais, pelo menos 1 dado de dinossauro e pelo menos 1 dado de
cercado. Ao decidir rolar novamente os dados e apos retirar um deles, ele pode rolar
novamente todos os dados que sobraram ou apenas o(s) que nao tem(@m) um resultado
que lhe interesse, guardando os resultados dos demais dados.

Exemplo: Dante rolou os dados e tirou os seguintes resultados: “Diplodocus”,
“Tiranossauro”, “Quadrado” e “Quadrado”. Ele esta interessado em “Pterodatilo”
ou “Velocirraptor”, que nao sairam, porém o “Quadrado” lhe interessa. Ele
decide entao perder um dado de cercado que apresenta “Quadrado” e rolar os
demais novamente. Ele, no entanto, separa o outro dado de cercado e traz para
sua frente, indicando que prefere manter este resultado, e, por fim, rola
novamente os dois dados de dinossauro que sobraram. Com 0s novos
resultados ele consegue um Diplodocus e um Pterodatilo (resultado que lhe
interessa), entdo ele encerra suas rolagens, selecionando o dado de dinossauro
com o Pterodatilo.

Ao final da rolagem dos dados, o jogador da vez deve decidir qual, dentre os dois dados
escolhidos por ele, ficara “congelado” (ou seja, nao podera ser utilizado pelos demais
jogadores nesta rodada). Ele coloca o dado escolhido na montanha de gelo impressa
dentro do fundo da caixa para sinalizar aos demais que aquele dado ndo podera ser
usado.

O outro dado escolhido, junto com os outros dois deixados de lado, poderao ser usados
por todos os demais jogadores. Os jogadores nao pegarao os dados para si € sim
poderdo escolher as faces de dois dados que querem utilizar em 2 - Preenchimento da
Ficha de Parque

?

Quando um jogador usa a Interrogagdo como resultado do dado de Dinossauros, ele
pode escolher entre duas opgdes

- Usar o dado como Curinga, ou seja, pode escolher qualquer um dos cinco dinossauros
para cercar nesta rodada.

- Construir uma das pontes que liga as ilhas do parque. Para isso, pelo menos um dos
dinossauros que se encontram nos extremos das pontes precisa estar cercado. Esta acao
completa sera explicada logo abaixo em 2 - Preenchimento da Ficha de Parque. Ao
optar pela construgdo da ponte, ele ndo pode mais cercar um dinossauro nesta rodada.

Agora que os resultados foram escolhidos, ja sabemos o que pode ser preenchido na
Ficha de Parque.

O jogador da vez podera cercar o dinossauro que escolheu no dado de dinossauro
utilizando o formato escolhido no dado de cercado.

Exemplo: Gael selecionou o dado de
dinossauro que mostra um Pterodatilo, e
0 dado de cercado que mostra o
Quadrado. Visando a melhor jogada, ele
busca no mapa um local que tenha 4
Pterodatilos que caibam exatamente
dentro do formato do cercado, e escreve
na ficha cercando estes 4 dinossauros.

Simultaneamente os demais jogadores também marcarao suas fichas de parque usando
os resultados de todos os dados, exceto do dado que foi colocado na montanha de gelo.
As regras de preenchimento serdo exatamente as mesmas que as do jogador principal,
ou seja, devem escolher 1 dado de dinossauro e 1 dado de cercado e preencherem a
ficha de parque.

Importante: Qualquer jogador, na ocasido do preenchimento da Ficha de
Parque, pode escolher nao utilizar os dados selecionados e, ao invés disso,
cercar um unico dinossauro de qualquer espécie a sua escolha. Se o jogador da
vez decidir fazer isso, ele ndo pode “congelar” nenhum dado nessa rodada.
Sendo assim, para que nao fique duvida, nenhum dado deve ser colocado na
Montanha de Gelo.

Como nem sempre um jogador conseguira fazer um cercado que contenha apenas o
mesmo tipo de dinossauro, os jogadores podem usar o dado de cercado para fecharem
um cercado contendo alguns dinossauros de tipos diferentes. Isto, porém, nao é
desejavel, pois trara pontos negativos, como sera mostrado mais adiante.

Assim que os jogadores finalizarem os cercados dos novos dinossauros, eles devem
realizar os preenchimentos complementares na parte de baixo da ficha, conforme os itens
descritos abaixo: ‘

SE O JOGADOR CONSTRUIU UMA PONTE NESTA RODADA
O jogador deve marcar um X na ponte que foi construida
(lembrando que, para isso, pelo menos um dos Dinossauros das )
extremidades da ponte escolhida ja deve estar cercado). Em k
seguida ele marca uma estrela na Trilha de Pontes.

Se um dos jogadores conseguiu construir as 5 pontes do mapa, ele
anuncia em voz alta para os demais jogadores e, caso tenha sido o
primeiro a ter as 5 pontes construidas, circula as 3 estrelas logo
abaixo desta trilha. Se algum outro jogador conseguir construir
todas as pontes depois disso, marca apenas 1 estrela. Se mais de
um jogador construiu a quinta ponte no mesmo turno, todos os
jogadores nessa condigdo marcam 3 estrelas.
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SE O JOGADOR CERCOU UM DIiNOSSAURO REi OU RAINHA
Existem 5 dinossauros especiais no mapa. Sdo os dinossauros J
reis/rainhas. Eles sao facilimente identificaveis por estarem
usando sua coroa, e seu espago ser adornado de louros,
conforme a imagem:

Ao cercar um dos monarcas, o jogador deve imediatamente marcar
uma estrela na trilha de Reis e Rainhas. O jogador que conseguir
cercar primeiro 0s 5 monarcas anuncia em voz alta para os demais
jogadores e circula as 3 estrelas logo abaixo desta trilha. Se algum
outro jogador conseguir cercar todos os monarcas depois disso,
marca apenas 1 estrela. Se algum outro jogador conseguir
construir todas as pontes depois disso, marca apenas 1 estrela.

Se mais de um jogador cercou o quinto monarca no mesmo turno,
todos os jogadores nessa condi¢ao marcam 3 estrelas.

Importante: apesar dos monarcas terem uma trilha especial, eles ainda fazem
parte do conjunto de 9 dinossauros de sua espécie, portanto, além da marcagdo
descrita acima, eles também devem ser registrados na trilha da espécie.

iLHA COMPLETA

Apos o preenchimento dos cercados, se um jogador cercar todos os
dinossauros de uma das ilhas, ele anuncia em voz alta aos demais
jogadores e circula o local que contém duas estrelas associado
aquela ilha. Daqui para a frente, o jogador que também cercar todos
os dinos daquela ilha circula o espago com apenas uma estrela. Se
dois ou mais jogadores fecharem uma mesma ilha no mesmo turno,
todos circulam as duas estrelas.
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